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Regulamento da Maratona Tech 2025

Boas-vindas a edi¢cdo 2025 da Maratona Tech!

Este requlamento é o documento oficial da Maratona Tech 2025. Ele tem validade
legal e deve ser considerado como a fonte principal de informacdes sobre a
competicao.

Caso existam ddvidas ou divergéncias entre este requlamento e outros materiais de
divulgacdo (como posts, videos ou mensagens), vale sempre o que esta escrito
aqui.

Neste documento, vocé encontrara:

e Como funciona a Maratona;

e Quem pode participar;

e Regras e etapas;

e Cronograma;

e Informacdes sobre premiagdes.

Sumdrio:
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1. Disposi¢Ges preliminares

1.1. O que é a Maratona Tech 2025

A Maratona Tech 2025 é uma competicao gratuita e nacional que convida estudantes de
escolas publicas e privadas de todo o Brasil a se aproximarem do universo da tecnologia.
Nossos objetivos sao:

e Estimular o protagonismo estudantil;
e Incentivar o interesse dos jovens por carreiras em tecnologia;
e Desenvolver competéncias importantes da BNCC, como:
o Pensamento cientifico, critico e criativo (Competéncia 2);
o Cultura digital (Competéncia 6);
o Autogestdo (Competéncia 7);
o Autonomia (Competéncia 10);
e Promover equidade na educacao, criando um ambiente inclusivo e acessivel para
todos.

A Maratona é voltada para:

e Estudantes do Ensino Fundamental - Anos Finais (do 6° ao 9° ano);
e Estudantes do Ensino Médio (da 12 a 32 série);
e Estudantes da Educacao de Jovens e Adultos (EJA).

Professores e gestores escolares também tém papel essencial na realizagdo da Maratona.
1.2. Quem realiza
A Maratona Tech 2025 é uma realizacdo da Associagao Cactus e do Movimento Tech.

e A Associacdo Cactus é uma ONG que busca, por meio da educacgdo e da criagdo de
uma cultura de protagonismo, transformar a vida dos jovens nos contextos mais
agrestes, garantindo educagcao de qualidade e gerando equidade no sistema de
ensino publico.

e O MovTech 2030 é a unido de organizacdes comprometidas com o futuro da

tecnologia no Brasil, que objetiva fortalecer a educacdo em tecnologia e fomentar
um cendrio inclusivo, desenvolvido e economicamente sustentavel.

1.3.  Quem pode participar

Podem participar da Maratona Tech estudantes reqularmente matriculados nos Anos Finais
do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano), no Ensino Médio (12 a 32 série) ou na Educacao de
Jovens e Adultos (EJA), de escolas publicas ou privadas de todo o territério brasileiro.
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A participacdo também se estende aos professores dessas escolas, que terdo papel
fundamental na conducao das atividades.

2. Como funciona a Maratona Tech
2.1.  Participacao gratuita

A Maratona Tech é 100% gratuita. Nenhum participante precisard pagar taxas, adquirir
produtos ou contratar servicos para se inscrever ou participar da competicao.

2.2. Divisao por niveis

A Maratona Tech é realizada por niveis, de acordo com a série dos estudantes:

Nivel Pablico

Nivel1 6° e 7° anos do Ensino Fundamental

Nivel 2 80 e 99 anos + EJA Fundamental

Nivel 3 Ensino Médio + EJA Médio

2.3. Cronograma da Maratona Tech 2025

A Maratona Tech 2025 serd realizada ao longo do ano, com atividades organizadas em
etapas. O cronograma a sequir apresenta as principais datas da competicdo, desde o
periodo de inscricdes até a cerimdnia de premiacdo. Todas as fases da Maratona foram
planejadas para garantir tempo adequado de participagdo, acompanhamento pelas escolas
e avaliagao das entregas.

Importante: o cronograma pode passar por ajustes. Caso isso aconteca, as novas datas
serdo divulgadas com antecedéncia nos canais oficiais da Maratona Tech e este documento
serd retificado e sinalizado.

Acdo Data

Inscricoes 26/mai a 31/jul

Fase 1 04/ago a14/set

Fase 2 29/set a13/out
Cerimonia de Premiacgdo entre 24/nov e 28/nov*

*Data exata a definir.
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2.4. Fase 1 - Desafio nas escolas

O que acontece

7z

Na primeira etapa da Maratona Tech 2025, o desafio é realizado presencialmente nas
escolas, com a mediacdo direta dos(as) professores(as). Eles terdo um papel fundamental
como multiplicadores da proposta, conduzindo a atividade com os estudantes participantes.

O desafio sera feito em grupo com base em um plano de aula estruturado em etapas. Todo o
conteuddo necessdrio — como orientagdes, materiais de apoio e rubrica de avaliagcdo — estara
disponivel no Portal Olimpico Cactus.

Para iniciar a etapa, o(a) professor(a) responsdvel deve inscrever os(as) estudantes
participantes no Portal Olimpico. A realizacdo do desafio devera ser concluida até a data
limite da etapa informada no cronograma oficial da Maratona.

Como acontece a avaliacao

A avaliacao é realizada pelo(a) professor(a), com base nos critérios da rubrica fornecida. E
obrigatério registrar a nota de todos os estudantes participantes no Portal Olimpico —
apenas estudantes com nota lancada poderao ser considerados para a préxima etapa.

A classificacdo para a Fase 2 serd baseada nas notas cadastradas no Portal Olimpico e
sequird o critério de aprovacdo por nivel de ensino: até 5% dos estudantes inscritos em
cada nivel poderao ser aprovados, com um minimo de 5 estudantes por nivel, por escola.
Quanto maior o nimero de participantes, maior serd o nimero de vagas disponiveis. Para estar
apto para aprovacao para a Fase 2, o(a) estudante precisa obter nota minima de 10 pontos.

Veja a sequir alguns exemplos praticos da regra de 5% de aprovacao por nivel:

Cendrios Participantes na Fase Calculo de 5% Vagas para a Fase 2
1 (por nivel)

Cendrio 1 50 5% =25 5 (minimo aplicado)

Cendrio 2 100 5% =5 5

Cendrio 3 200 5%=10 10

Envio de comprovantes

Como parte do processo de validagdo da participacdo da escola na Maratona Tech 2025,
serd necessdrio o envio de registros que comprovem o envolvimento dos(as) estudantes
durante a Fase 1.
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O(a) professor(a) responsdvel pela inscricdo deverd enviar de 5 a 10 arquivos (em formato
de fotos ou videos) diretamente pelo Portal Olimpico Cactus. Os arquivos devem retratar
momentos da participacdo da escola, podendo incluir:

Registros de apresentac¢des realizadas durante a fase;
Fotos de estudantes realizando as atividades da Maratona;
Videos curtos que evidenciem o engajamento dos participantes;

Qualquer outro material que comprove a mobilizacdo da escola no projeto.

O envio desses comprovantes é obrigatério para que a participagdo da escola seja
considerada vdlida para fins de reconhecimento e premiagao.

Critérios de desempate

Se houver empate entre estudantes de um mesmo nivel na disputa por vagas da Fase 2, serd
realizado um sorteio automatizado pelo Portal Olimpico.

Caso algum estudante classificado tenha impedimento para seqguir na competicdo, o(a)
professor(a) poderd remanejar a vaga para outro estudante do mesmo nivel diretamente no
Portal Olimpico. A justificativa para a troca podera ser solicitada pela organizacao.

Para sequir concorrendo a premiacdo, o(a) estudante classificado(a) precisa concluir
integralmente a Fase 2 da Maratona Tech.

2.5. Fase 2 - Desafio nacional

0O que acontece

Na segunda etapa da Maratona Tech 2025, a comunicagdo com os(as) estudantes
classificados(as) serad feita diretamente pela equipe da organizacdo. Ainda assim, o(a)
professor(a) continua exercendo um papel essencial como facilitador(a) em todas as etapas
da fase.

Cada estudante receberd um link com acesso ao conteldo da Fase 2. O envio serd feito para
o respectivo nimero de telefone informado pelo(a) professor(a) no momento da inscri¢gao
dos estudantes classificados para a Fase 2, que deve ser um nimero de uso exclusivo do
estudante classificado. Os(as) professores(as) também terdo acesso aos materiais, além de
receber orientacdes especificas para apoiar seus estudantes.

Os(as) participantes terdo acesso a uma série de conteldos e atividades formativas, como:

e Leitura de textos
e Visualizagdo de videos

Realizagdo:
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e Quizzes online
e Outras tarefas avaliativas

Além disso, a Fase 2 inclui uma etapa pratica, obrigatéria e individual, que deve ser
realizada exclusivamente pelo(a) estudante classificado(a). Essa etapa consiste na criacao
de um protétipo — fisico ou digital — que apligue os conhecimentos adquiridos ao longo da
fase.

O(a) estudante deve gravar um video de até 1 minuto, apresentando sua solucdo de forma
clara, objetiva e criativa.

Esse video deve ser enviado pelo(a) professor(a) responsdvel, por meio do Portal Olimpico.

Como acontece a avaliagdo

A avaliagdo da Fase 2 serd composta por duas partes:

1. Pontuacao automatica - Gerada a partir do desempenho nos quizzes e em outras
atividades avaliativas realizadas diretamente na plataforma.

2. Avaliacao do video - Os videos dos(as) estudantes com as maiores pontuagdes nas
atividades online serdo avaliados por uma banca especializada da Maratona Tech
2025, que definird os(as) estudantes premiados(as).

A banca levard em consideracao:

e Adequacdo ao desafio proposto: a entrega responde a proposta do desafio de forma
coerente e completa?

e Clareza da explicagcao da solugcdo: o estudante apresenta a ideia de forma
compreensivel, I6gica e estruturada?

e Criatividade e originalidade: a solucdo apresenta uma abordagem inovadora,
interessante ou criativa?

e Aplicagcao de conhecimentos da Maratona: o video demonstra que o estudante
aplicou aprendizados da Fase 2 (conceitos, ferramentas, habilidades)?

Critérios de desempate

Em caso de empate na pontuacgao final da Fase 2 (soma da nota das atividades online com a
avaliacdo do video), a ordem de classificacdo sequird os critérios abaixo, na sequinte ordem
de prioridade:

1. Maior nota na atividade pratica (video);
2. Maior nota nos quizzes e demais atividades online;

Realizagdo:

moyv

tech ACTI
2030 y US




e
maratona tech

2025

3. Estudantes do género feminino (como forma de promocao da equidade de género na
tecnologia).

Persistindo o empate apds esses critérios, serd realizado um sorteio eletrénico, de forma
automatica pela organizacao.

3. Inscricoes

3.1. Quem pode se inscrever?

Poderdo inscrever-se as escolas municipais, estaduais, federais e privadas brasileiras,
devidamente registradas no MEC, que atuem nos segmentos Anos Finais (6° ao 9° ano) do
Ensino Fundamental, Ensino Médio (12 a 32 série) ou EJA. Atencdo: o cédigo INEP da escola é
solicitado no ato de inscrig§o.

3.2. Qual o periodo de inscrigdes?

Professores e/ou gestores escolares poderdo inscrever as escolas entre 26/05/2025 a
31/07/2025.

3.3. Como realizar a inscricao na Maratona Tech 2025?

A inscricdo na Maratona Tech 2025 devera ser realizada por professor(a), ou docente,
representante da escola, por meio do cadastro no Portal Olimpico Cactus:

e Para se inscrever na Maratona Tech 2025, a escola deverd informar o respectivo
cédigo MEC/INEP, o qual sera considerado como o seu nimero de identifica¢ao junto
a Maratona Tech em todo o processo. As escolas com mais de uma filial e com cédigos
MEC/INEP diferentes deverdo inscrever-se por cédigo e ndo por rede.

e Apds o cadastro no Portal, serd enviado um e-mail de confirmacdo da inscricao.

Escolas que ja participaram de competi¢cdes anteriores no Portal Olimpico Cactus ndo
precisam criar um novo cadastro. Basta acessar a plataforma com os dados ja existentes e
realizar a inscri¢cdo na edicdo 2025 da Maratona Tech.

34. 0O que fazer em caso de problemas na inscri¢ao?

O cadastro na Maratona Tech se dd por meio de inscricdo no Portal Olimpico. Em caso de
problemas, entre em contato com a organizacao pelo e-mail:
maratonatech@associacaocactus.com.br relatando o problema.

4. Papéis e responsabilidades: estudantes, professores(as) e gestores(as) escolares
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A Maratona Tech é uma jornada coletiva. Para que tudo funcione bem, cada grupo envolvido
tem um papel essencial: estudantes, professores(as) e gestores(as) escolares. Quando cada
um entende sua responsabilidade, a experiéncia se torna mais rica, formativa e inclusiva.

4.1. Estudantes

Sao os protagonistas da Maratona Tech. Devem realizar todas as atividades propostas em
cada fase, dentro dos prazos e conforme os critérios definidos neste requlamento. Também
é importante participar de forma ativa, com dedicacdo e curiosidade, além de convidar
colegas para participarem junto — quanto mais gente envolvida, melhor a experiéncia para
todos.

4.2. Professores(as)

Atuam como facilitadores do processo. S3o responsdveis por:

e mobilizar e inscrever os(as) estudantes,

e aplicar o desafio da Fase 1 e avaliar os estudantes,

e registrar as notas da Fase 1 no Portal Olimpico,

e orientar os(as) estudantes ao longo da Fase 2,

e enviar os videos da etapa pratica no Portal Olimpico.

4.3. Gestores(as) escolares
Devem apoiar institucionalmente a participacdo da escola na Maratona. Isso inclui:

e incentivar o envolvimento dos(as) professores(as) e estudantes,

e acompanhar o andamento das atividades,

e criar um ambiente favordvel a realizacdo das etapas, oferecendo as condicdes e
recursos necessarios.

Mobilizacdo da comunidade escolar

Professores(as) e gestores(as) sdo pecas-chave para engajar o maior nimero possivel de
estudantes — o que aumenta as chances da escola ser premiada. Algumas agdes
recomendadas incluem:

reunidoes com a equipe docente,
divulgacgao para pais, responsaveis e alunos(as),
eventos internos sobre a Maratona,

uso do midia-kit oficial da Maratona Tech nos canais da escola.
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Acoes locais e premiacoes internas

As escolas tém autonomia para organizar eventos e premiagdes préprias, se desejarem. No
entanto, essas a¢bes sdo de responsabilidade exclusiva da escola e de seus gestores, ndo
cabendo a Associacdo Cactus, ao Movimento Tech ou a seus parceiros qualquer
responsabilidade sobre essas iniciativas locais.

5. Reconhecimento e premiacao

A Maratona Tech 2025 valoriza tanto o desempenho individual dos(as) estudantes quanto o
esforco coletivo das escolas. Por isso, haverd duas frentes principais de reconhecimento:
premiacdo com medalhas para os(as) estudantes com melhor desempenho e
reconhecimento para as escolas mais engajadas ao longo do projeto. Essas iniciativas
buscam incentivar a participacdo ativa, o protagonismo estudantil e o envolvimento de toda
a comunidade escolar.

5.1. Estudantes medalhistas

Serdao reconhecidos(as) 525 estudantes com medalhas de Ouro, Prata e Bronze,
distribuidas entre os trés niveis de participacdo da Maratona Tech, conforme a tabela a
sequir:

Premiacao Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Total
Ouro 10 estudantes 10 estudantes 15 estudantes 35 medalhistas
Prata 40 estudantes 40 estudantes 60 estudantes 140 medalhistas
Bronze 100 estudantes 100 estudantes 150 estudantes 350 medalhistas

A distribuicao das medalhas é regionalizada, ou seja, cada regido do pais (Norte, Nordeste,
Centro-Oeste, Sudeste e Sul) receberd um ndmero de medalhas proporcional a quantidade
de estudantes que concluirem todos os ciclos da Fase 2, garantindo diversidade e
representatividade nacional.

Além disso, hd um limite para estudantes de escolas do setor privado:

e No maximo 15% do total de medalhistas podem ser de escolas particulares;
e E cada nivel pode ter, no maximo, 2 medalhistas de Ouro de escolas privadas.

A identificacdo das medalhas como sendo de ouro, prata e bronze representa apenas a cor
do objeto e ndo sua composi¢ao material.
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5.2, Reconhecimento de escolas engajadas

Além dos estudantes, a Maratona Tech também reconhece o esfor¢co coletivo das escolas
que se destacam ao longo da jornada. Serdao 100 escolas reconhecidas nacionalmente,
sendo 20 por regido (Norte, Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e Sul), com base no
engajamento de seus estudantes e professores nas diferentes fases da competigao.

Para garantir a diversidade e a equidade, haverd um teto de 15% para escolas do setor
privado, ou seja, no maximo 3 escolas particulares por regidao poderao ser reconhecidas
(totalizando 15 no pais).

As escolas reconhecidas receberao:

e Placa de reconhecimento da escola engajada;

e Medalha de reconhecimento para os(as) professores(as) inscritos no Portal
Olimpico Cactus, em agradecimento pelo papel fundamental que desempenham na
mobilizacdo e orientacdo dos(as) estudantes.

Destaqgues regionais

Para reconhecer o engajamento regional, serd enviado um kit com 48 livros paradidaticos
a escola publica (municipal, estadual ou federal) mais engajada de cada regidao do pais
(Norte, Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste e Sul), totalizando cinco escolas premiadas.

Como é calculado 0 engajamento das escolas

Serd avaliado o nivel de engajamento da escola, com base em dois critérios principais:

1. Adesao a Fase 1: percentual de estudantes que, entre os inscritos pela escola,
realizaram as atividades da Fase 1 e tiveram nota reqgistrada no sistema.
Esse indicador mostra o compromisso da escola em garantir que os(as) estudantes
efetivamente participem da Maratona, e ndo apenas realizem a inscrigao.

2. Conclusdo da Fase 2: percentual de estudantes da escola que finalizaram todas as
etapas obrigatérias da Fase 2 (atividades online + envio do video), entre aqueles(as)
que avangaram para essa fase.

Esse critério valoriza o acompanhamento continuo da escola ao longo da jornada da
Maratona.

Esses dois indicadores serdo considerados de forma complementar para avaliar a
participacdo efetiva da escola, com o objetivo de reconhecer aquelas que mais engajaram
seus(as) estudantes nas atividades propostas.
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Em caso de empate, terd prioridade a escola com:

Maior nimero de estudantes medalhistas (ouro, prata ou bronze) no total;

Se o empate continuar, a escola com mais medalhistas de ouro;

Persistindo o empate, a escola com mais medalhistas de prata;

Em sequida, a escola com mais medalhistas de bronze;

Caso ainda permaneca o empate, serd considerada a média das notas dos
estudantes da escola na Fase 2, valorizando o desempenho académico coletivo
nessa etapa da Maratona.

oA W

5.3. Certificados

A Maratona Tech 2025 concederd certificados digitais para estudantes e professores,
conforme os critérios a sequir:

e Certificado de Medalhista: destinado a todos os(as) estudantes que conquistarem
medalhas (ouro, prata ou bronze) ao final da competicao.

e Certificado de Mencao Honrosa: concedido a todos os(as) estudantes que
concluirem integralmente a Fase 2, mesmo que ndo estejam entre os(as)
medalhistas.

e Certificado de Participacao - Estudantes: todos os(as) estudantes que participarem
da Fase 1, independentemente da classificacdo para a fase sequinte, receberdo
certificado de participagao.

e Certificado de Participagcao - Professores(as): todos(as) os(as) professores(as)
cadastrados(as) no Portal Olimpico Cactus que tiverem efetiva atuacdo durante a
Fase 1 da Maratona Tech também terdo direito a certificado de participagao.

Todos os certificados serdo disponibilizados em formato digital e poderao ser acessados e
baixados diretamente pelo Portal Olimpico Cactus, mediante login com o cadastro utilizado
nainscrigao.

A geracdo e distribuicdo dos certificados para estudantes e professores da escola sdo de
responsabilidade do(a) professor(a) ou gestor(a) responsdvel pela conta institucional da
escola no Portal Olimpico Cactus.

5.4. Critérios de desqualificagao

Estudantes ou professores(as) poderdo ser desclassificados(as) da premia¢ao da Maratona
Tech em caso de verificacdo de qualquer irreqularidade, conforme os critérios abaixo:

1. Inelegibilidade: Participantes que ndao atendam aos critérios de elegibilidade
estabelecidos neste requlamento.
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2. Informacobes incorretas: Cadastro com dados pessoais ou institucionais incorretos,
incompletos ou falsos.
3. Categoria inadequada: Inscricdo de estudantes em categorias (niveis) que ndo
correspondam a sua série escolar no momento da inscri¢ao.
4. Auséncia de documentac¢ao: Nao envio de documentos obrigatérios para validagao
da premiacdo, nos prazos estabelecidos.
5. Condutas fraudulentas: Sera considerada trapaca qualquer conduta de ma-fé com o
objetivo de obter vantagem indevida, incluindo, mas nao se limitando a:
o Utilizar terceiros para realizar atividades;
o Utilizar indevidamente respostas obtidas por outros meios;
o Repetir atividades com base em respostas ja conhecidas;
o Invadir, manipular ou tentar fraudar os sistemas da Maratona Tech.

Todas as atividades realizadas por estudantes premiados serdo auditadas ao final da
Maratona. Caso sejam encontradas evidéncias de fraude ou descumprimento deste
regulamento, o(a) participante podera ser desclassificado(a), ter seu desempenho alterado
ou ter a premiagao revogada.

Denlncias de irreqularidades podem ser encaminhadas de forma confidencial para o
e-mail: maratonatech@associacaocactus.com.br.

5.5. Cerimbdnia de Premiagao

A cerimdnia oficial de premiacdo da Maratona Tech ocorrerd na ualtima semana de
novembro, de forma remota e com transmissao ao vivo pelo canal da Associagao Cactus no
YouTube. Durante a cerimoénia, serdo anunciadas as escolas e os(as) estudantes
premiados(as).

Adicionalmente, estados e municipios parceiros da Maratona Tech poderdo organizar
cerimonias locais de reconhecimento, de acordo com suas diretrizes préprias.

5.6. Comunicacao dos premiados
Os(as) premiados(as) serdao comunicados(as) oficialmente por duas vias:

1. Durante a cerimdnia de premiacdo transmitida ao vivo;
2. Posteriormente, por meio do e-mail e/ou nimero de telefone informado no
momento da inscrigdo.

E responsabilidade do(a) participante manter seus dados de contato atualizados. A
Associacdo Cactus ndo se responsabiliza por comunicag¢oes que ndo forem recebidas devido
a informacgdes incorretas ou desatualizadas no cadastro.

Realizagdo:
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5.7 Entrega da premiacao

1. Prémios fisicos serdo enviados para a escola cadastrada, via Correios ou outro
operador logistico.

2. O custo do primeiro envio é de responsabilidade da organizacao da Maratona Tech.

3. Caso o envio nado seja concluido por erro nos dados fornecidos, recusa no
recebimento ou auséncia de responsdvel para o recebimento, o custo de reenvio
serd de responsabilidade da escola ou do(a) participante premiado(a).

Se a escola premiada for integrante de uma rede municipal ou estadual parceira da
Maratona Tech, o envio serd feito para a Secretaria de Educacao correspondente, que
ficard responsavel pelo repasse da premiacdo a escola. A lista de redes parceiras estard
disponivel no site oficial da Maratona Tech: maratona.tech

6. Privacidade

6.1. Quem terd acesso aos meus dados pessoais de inscricdo e dos
estudantes? E com qual finalidade?

A Associacdo Cactus tem grande preocupac¢ao e responsabilidade em relagdo a privacidade
de seus usudrios. Sequimos altos padroes de politica de privacidade e termos de uso,
qguiados pela Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais, Lei n°® 13.709/2018. Os dados dos
usudrios serdo utilizados primordialmente para execucdo e elaboracao de relatérios sobre a
Maratona Tech e para a divulgacdo de programas ou oportunidades de Tecnologia e
Educacdo para professores e estudantes, sempre realizada diretamente pela Associacao
Cactus ou MovTech 2030.

6.2. Quem tera acesso aos dados referentes as atividades realizadas? E com
qual finalidade?

A Associacao Cactus utilizard os dados, anonimizados, referentes as atividades realizadas
para a elaboracdo de relatérios an6nimos sobre o projeto. Estes relatérios podem ser
compartilhados com parceiros e apoiadores da Maratona Tech e com o publico. Além disso,
estes dados podem ser usados para comunicagao futura sobre iniciativas educacionais de
interesse comum.

Nenhum dado pessoal, de professor ou estudante, serd compartilhado com nenhuma outra
instituicdo, exceto a Associacao Cactus.

Em caso de parceria com Secretarias de Educacdo, a Secretaria terd acesso aos dados de
estudantes, professores(as) e escolas de suas redes especificas (e somente as suas redes).
Essas informacgdes sé serdo repassadas apds a publicacdo de acordo em Didrio Oficial.
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6.3. Como posso proceder, caso discorde de algum dos termos acima?

Todos os termos acima estdo descritos no documento de Termos de Uso, que é de leitura e
concordancia obrigatéria por parte dos participantes. Caso ndao esteja de acordo com
qualquer aspecto dos Termos de Uso, ndo serd possivel sua participacdo na Maratona Tech.

7. Mais informacoes

A participacdo na Maratona Tech sujeita todos os participantes as regras e condi¢des
estabelecidas no presente Regulamento. Desta forma, o participante, no ato de seu cadastro
no sistema, demonstra que leu, compreendeu, tem total ciéncia e aceita, irrestrita e
totalmente, todos os itens deste Regulamento.

Sujeito, se necessdrio, a aprovacao da autoridade legal competente, a Associacdo Cactus a
seu critério absoluto, em qualquer momento antes da atribuicdo dos prémios, pode cancelar
a Maratona Tech, alterar ou cancelar a atribuicdo dos prémios, caso:

e Os vencedores do prémio ndo tenham fornecido as informacdes obrigatérias de
inscricdo; ou

e A Associacdo Cactus ndo puder conduzir o projeto ou entregar os prémios por
quaisquer problemas que fujam de sua alcada.

Nenhuma responsabilidade serd aceita pela Associagdo Cactus ou Movimento Tech por
atraso, perda ou envio errado de inscri¢cdes. Todas as inscricdes sdo consideradas recebidas
a partir do hordrio registrado na entrada destes dados na base de dados da Associagao
Cactus, e NAO do hordrio de envio pelo participante. A Associac¢ao Cactus ou o Movimento
Tech ndo aceitara responsabilidade por dados fora do prazo, dados incorretos de contato ou
ainda cujo contato ndo possa ser estabelecido com o responsdvel em hordrio comercial
durante as datas relevantes. O participante serd o Unico e exclusivo responsdvel por todo e
qualquer dado ou informacdo que forneca, insira, divulgue, publique ou transmita para
participacdo no projeto, respondendo integralmente pela veracidade, exatidao, atualizacdo
e legalidade de tais dados ou informagbes, sendo certo que a Associagdo Cactus ou
Movimento Tech ndo serdo responsdveis por qualquer falsidade, imprecisdo, incorre¢cdo ou
omissdo nos dados e/ou informacdes fornecidas pelo Participante.

A Associagao Cactus ou Movimento Tech, também ndo se responsabilizam, em nenhuma
medida, pelo teor das conversas e/ou imagens trocadas durante as conversas entre os
participantes.

Associacdo Cactus e o Movimento Tech reservam o direito de cancelar a premia¢do e/ou de
desqualificar quaisquer participantes que, como determinado a critério exclusivo da
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Associacdo Cactus e do Movimento Tech, tenham violado este Regulamento ou que tenham
de alguma forma se envolvido em conduta ilegal, imoral ou imprépria destinada a colocar
em perigo a justa conduta da Maratona Tech.

As decisdes da Associacdao Cactus ou Movimento Tech em relagdo a qualquer aspecto do
projeto sdo vinculativas e conclusivas, ndo cabendo, em qualquer hipétese e/ou por
qgualguer razao, qualquer tipo de recurso.

O participante serd o Unico responsdavel, obrigando-se a isentar de responsabilidade e a
indenizar a Associa¢do Cactus ou Movimento Tech com relacdo a qualquer reclamacao,
acao, perdas e/ou danos de qualquer forma relacionados a ou decorrentes de:

e Qualquer descumprimento, inobservancia da legislagdo aplicavel ou das disposi¢oes
destes Termos;

e Acesso ou utilizacdo da plataforma educacional e/ou participacdo no projeto pelo
Participante;

e Qualquer dado ou informacdo fornecidos pelo participante.

Ndo obstante, qualquer disposicdo em contrdrio contida nestes Termos, em qualquer
comunicado ou mensagem destinada ao participante, em hip6tese alguma Associacdo
Cactus ou Movimento Tech serao responsaveis, perante o participante ou qualquer terceiro,
por perda de dados ou informagdes, danos morais, lucros cessantes ou qualquer dano
indireto.

Todos os dados fornecidos se tornam propriedade da Associacdo Cactus ou Movimento Tech
e podem ser comunicados ao publico ou usados como campanhas promocionais, sujeitas a
politica de privacidade da Associacdo Cactus. Ao entrar no projeto, os vencedores e
participantes concordam em compartilhar seu nome, imagem, videos e fotografias, sem
onus, e concordam que Associagdo Cactus ou Movimento Tech terdo direitos de uso de
quaisquer imagens, videos ou fotografias durante o periodo de 5 anos.

A ocorréncia de qualquer circunstancia nao prevista no presente Regulamento sera
decidida, de forma irrecorrivel, pela Associagcdo Cactus, em total observancia aos principios
gerais do Reqgulamento e da legislagao brasileira vigente.
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